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Typically :   round 1 ‐ an all in warm up game 
  round 2 ‐ short gimicky games ‐ word at a time, epic poem, alphabet 
  round 3 ‐ more scenic but pretty gimicky ‐ emotional roller coaster, narrated tale 
  round 4  (usually after eliminations) more scenes with conditions ‐ animal mantras, song sonnet sermon 
  round 5+( more eliminations) open scenes with setup conditions, songs 
  final round ‐ simple elimination (hat game, who loves who the most), or competitive songs (depending on time etc) 
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Players . . . cross out as eliminated! 
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